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1- INTRODUCAO

A) TEMA E DELIMITACAO DO TEMA: O tema central dessa feira cientifico-
cultural refere-se a Nova Terra, tendo como titulo do projeto de pesquisa: Impacto da

Tecnologia na area da Educacdo em meio a pandemia.
B) OBJETIVOS

GERAL: Analisar a importancia das tecnologias na area da educacdo e seu impacto em

meio a pandemia.

ESPECIFICOS: Classificar os meios tecnoldgicos mais importantes usados na area da
educacdo em meio a pandemia; Evidenciar os prés e contras das tecnologias na area da

educacdo; Discutir possiveis solucdes para os impactos negativos.

C) JUSTIFICATIVA.

Em meio as transformagdes geradas pela pandemia do Coronavirus (Covid-19),
muitos setores sofreram impactos e foram obrigados a redirecionar seus modelos ativos,
entre eles esta o setor educacional. Em todo o Brasil, as atividades educacionais foram
suspensas. As medidas nacionais visaram conter a disseminagdo do virus para a
populagdo.

Com a paralizagdo das aulas e com a finalidade de manter a rotina de estudos
dos alunos, o Ministério da Educagdo (MEC) publicou, no Diério Oficial da Unido, a
Portaria N° 343 que autoriza a substituicdo de disciplinas presenciais por aulas que
utilizem as TICs (Tecnologias de Informac¢do e Comunicagdo) em cursos que estdo em
andamento, durante o periodo da pandemia.

O mercado brasileiro de tecnologia educacional j& conta com solugdes maduras
dentro destes campos que, além de poderem contribuir com a promog¢ado do ensino e da
aquisicdo de novos conhecimentos neste periodo de quarentena, havendo abertura das
instituicdes do ensino e do poder publico, elas oferecem suporte para uma
transformagdo genuina da educagdo no pais e para a resposta para desafios como a
evasdo escolar, baixo engajamento de estudantes e modelos de ensino pouco adaptados
a realidade dos estudantes brasileiros.

Sdo respostas que pode ser desenhadas em coletividades, com apoio de

educadores, especialistas e principalmente com a utilizacdo das novas tecnologias,



usadas como ferramentas de auxilio para uma verdadeira mudanga.

Desse modo, em um olhar panoramico no mundo em nosso redor, observamos
que a inovagao nasce como resposta a essa problematica, sendo que ao nos depararmos
com essa cadtica crise, estamos diante de uma oportunidade para propor transformagdes
significativas que podem mudar a forma como enxergamos o mundo e
consequentemente os modelos educacionais. Logo, esta pesquisa justifica pela
relevancia do tema e principalmente pelas suas contribuigdes de perspectivas atuais e

futuras.

D) HIPOTESE: Qual a importancia das tecnologias na area da educagdo e qual seu

impacto em meio a pandemia?

2 - REFERENCIAL TEORICO

No Ano de 2019, de acordo com os dados provenientes do Censo Escolar, havia
em todo o pais cerca de 47,9 milhdoes de alunos matriculados na educacdo basica
(educagdo infantil, ensino fundamental ¢ médio) considerando escolas publicas e
particulares.

No periodo vivenciado pela pandemia, a quantidade significativa de estudantes
permaneceu em suas casas, sendo assistida pelos seus familiares. Esses responsaveis
tiveraram que se equilibrar entre preocupagdes com o sustento da familia, trabalho,
rotina doméstica, ansiedades, medos, e educacdo dos seus filhos. Pois, com este
isolamento, algumas escolas criaram meios de dar continuidade a rotina de estudos,
utilizando as tecnologias de informag¢do e comunicacdo (TICs), promovidas pela
Internet.

De acordo com Harasim et al (2005) o aprendizado passa a ser um fator de
coletividade, onde todos aprendem juntos, saindo das quatro paredes da sala de aula e
passam a estar interligados pela Internet, por meio de conexdes de rede redor do mundo.

Na aprendizagem em rede, a sala de aula fica em qualquer lugar onde haja um
computador, um celular com internet e aplicativos que possam ser usados como
ferramentas de ensino, transformando esses aparatos em uma janela para o mundo do

saber.



O que se pode observar ¢ que esse novo método de alcangar o aluno pelo meio
virtual estd sendo extremamente desafiador, abrangendo todas as partes envolvidas
(professores, alunos e responsaveis).

Os professores precisaram se reinventar em tempo recorde, modificando seu
plano de aula, se aventurando em um universo desconhecido para muitos, o ensino a
distancia (EAD) e as novas tecnologias.

Ja para os responsaveis, tiveram que, que em meio a um turbilhdo de atividades
e preocupagdes, assumir o papel de tutores e educadores de seus filhos. Muitos nao
fazendo ideia do que fazer.

E por fim, os alunos, que ao serem separados de seus colegas de classe,
modificaram sua rotina diaria, sendo transportados para uma nova realidade, outrora
jamais imaginada. Agora, ¢ preciso da unido, cooperagdo e boa vontade de todos para o
alcance do objetivo que € passarmos por este periodo com a menor defasagem possivel
no ensino para o ano letivo de 2020.

Frente a toda dificuldade, algumas escolas estdo se utilizando de ferramentas
para o ensino a distancia: video conferéncia, aulas por aplicativos, video aulas e apps.

Nesse pensamento, a Internet aparece como a resposta para toda essa
problematica, principalmente nesse momento de isolamento individual, sendo
fundamental conhecer o conceito de midia-educacao.

De acordo com Belloni & Gomes (2008) e Brito e Purificacdo (2008), a midia-
educagdo € um elemento essencial dos processos de produgdo, reproducao e transmissao
da cultura, pois as midias fazem parte da cultura contemporanea e nela desempenham
papéis cada vez mais importantes, sua apropriacdo critica e criativa, sendo, pois,
imprescindivel para o exercicio da cidadania, sendo importantes e sofisticados
dispositivos técnicos de comunicagdo que atuam em muitas esferas da vida social, ndo
apenas com funcdes efetivas de controle social, mas também gerando novos modos de
perceber a realidade, de aprender, de produzir e difundir conhecimentos e informacdes.

O que se pode notar é que as midias-educagdo se tornaram fundamentais na vida
das novas geracdes, funcionando como instituicdes de socializagdo, uma espécie de
escola paralela, muita das vezes mais interessante e atrativa que a propria instituicao
escolar, na qual criangas e adolescentes ndo apenas aprendem coisas novas, mas
também, e talvez principalmente, desenvolvem novas habilidades cognitivas, ou seja,
“novos modos de aprender”, mais autonomos e colaborativos, ainda ignorados por

professores e especialistas (BELLONI, 2012).



Na concepcao da pesquisadora Keski (2012), a internet pode ser considerado
como um espago possivel de integragdo e articulacdo de todas as pessoas conectadas
com tudo que existe no campo digital, o ciberespaco.

Dentre as diversas ferramentas de comunicagdo em meio digital, prevaleceram
as mais usuais possiveis e as que mais podem colaborar para um ensino de qualidade e
de referéncia para o sistema de educacao vigente. Dentre os meios que estdo sendo mais
utilizados estdo, Google Classroom, o aplicativo “Zoom”, “Youtube”, grupos de
“Wattsap”, dentre outros.

E importante lembrar também que existem muitas familias sem condigdes
alguma de se conectarem a internet, pois devido as suas condi¢des financeiras muita das
vezes nao possuem nem aparelho celular, tendo como unica opgdo para essa classe de
alunos, a impressdo de atividades, com cronograma das tarefas didrias, facilitando o

ensino e deixando-o cada vez mais acessivel.

3-METODOLOGIA

3-1 UNIVERSO DA PESQUISA
O universo de estudo dessa pesquisa trata-se das novas tecnologias, utilizadas
como ferramentas pedagogicas para facilitar o processo de ensino-aprendizagem e dar

continuidade ao sistema educacional estancado pela pandemia do Covid-19.

3-2AMOSTRA
O sujeito dessa pesquisa sdo as ferramentas tecnologicas mais utilizadas no
ambito educacional, sendo elas: Google Classroom, o aplicativo Zoom, Youtube e

grupos de WhatsApp.

3-3INSTRUMENTOS

Trata-se de uma pesquisa de cunho bibliografico, utilizando-se do carater
reflexivo e analitico, construido por intermédio de varios autores, figurando entre eles,
Vosgerau (2011), Belloni (2012) e Machado (2020). Nestes referenciais tedricos foram
escolhidos os indicadores que nortearam a analise dos dados e pensamentos obtidos nos
mais diversos estudos, tal, sendo que a agdo principal dessa pesquisa € realizar um

estudo sobre Impacto da Tecnologia na drea da Educagdo em meio a pandemia.



E importante salientar que uma pesquisa do tipo bibliografica, ndo se utiliza
somente das informagdes de outros autores ou de frases ja estabelecidas, mas colabora
para a construcdo de novos pensamentos, em uma nova abordagem cientifica e
filosofica, podendo até mesmo chegar a novas consideragdes e desfechos plausiveis com
relagdo a tematica estudada (GIL, 2010).

Por esse motivo, a ferramenta de instrumento utilizada foi justamente a revisao
bibliografica, de maneira a embasar e fundamentar ainda mais a pesquisa, discutindo um
tema que ainda precisa ser abordado, a fim de se construirem linhas de pensamentos

satisfatorias e principalmente para o desenvolvimento de novas metodologias.

3-4PROCEDIMENTOS DE COLETA

Nessa pesquisa, em especial, a técnica escolhida para coletar as informagoes foi
a pesquisa documental, responsaveis pela organizagdo das ideias e posicionamento das
teorias e técnicas utilizadas.

Desse modo, com o uso da revisao documental, o pesquisador podera medir
parametros de proposicdes e deixar o objeto a ser estudo o mais claro possivel.

Trata-se de uma pesquisa bibliografica, elaborada a partir de material ja
publicado, constituido principalmente de livros, artigos de periodicos e atualmente com

material disponibilizado na Internet.

3-5PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Nessa etapa da pesquisa optou-se pela sintetizagdo dos contetidos provenientes
de artigos, estudos e trabalhos que estivessem pareados com a temadtica das novas
tecnologias no sistema educacional, podendo dessa forma utilizar somente aqueles que
interessam verdadeiramente a pesquisa, usando o que chamamos de processo de
filtragem de material.

De acordo com Martinelli (1999), ap6s a organizacao do material a ser utilizado,
se faz necessario a leitura flutuante, muito utilizada para transformar dados secos em

material qualitativo, perfazendo as etapas anteriores.
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4 - RESULTADOS E DISCUSSAO

Asnovas tecnologias na educagdo sdo uma importante ferramenta para
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem. Se aplicada de modo responsavel e
criativo, a tecnologia pode apresentar diferentes beneficios para os alunos e até mesmo
para a equipe de educadores. Com a popularizagdo dos aparatos tecnoldgicos, € comum
que as novas geragdes tenham esses equipamentos inseridos em seu dia a dia, ¢ a escola
ndo deve estar alheia a essas influéncias.

Importante ressaltar que a tecnologia ndo substitui o papel dos professores na
educagdo, sendo fundamental que os educadores saibam conduzir a utilizacdo dessas
novas midias e softwares. Um aparelho de tltima geragdo ndo garante o aprendizado do
estudante, o que torna essencial a figura do professor (a) nesse processo. Quando o
equilibrio ¢ encontrado, o uso de equipamentos, softwares e midias contribuem para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos e auxiliam os professores a despertar a
curiosidade dos estudantes.

Dentre as ferramentas mais utilizadas nos processos de ensino-aprendizagem

estdo: Google Classroom, o aplicativo Zoom, Youtube e grupos de WhatsApp.

4-1 Google Classroom
O Google Classroom (Figura 1) também conhecido como Google Sala de Aula ¢
um software para ambientes educacionais. Faz parte do acervo de aplicativos Google for
Education, desenvolvidos para o fomento e utilizagdo na educagdo, juntamente a
ferramenta de email (GMAIL), armazenamento de arquivos (DRIVE) e editores de
textos, planilhas e apresentacdes (DOCS).
Figura 1. Google Classroom.

= Google Classroom

History of Psychology i 2

Introduction tosAll ~

305
28 students "\l

300
23 students

Due Tuesd Monday

Homework § Introduction Assignment Homework 3

Classroom 101

Google for Education

Fonte: https://i.ytimg.com/vi/DeOVe2Y V2Io/maxresdefault.jpg
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Na concepgao de Araujo (2016) € possivel no Google Classroom criar turmas,
compartilhar documentos, propor tarefas e promover discussdes. De forma simples e
intuitiva, o docente consegue organizar suas aulas em formato de tdpicos, tendo a
possibilidade de compartilhar documentos, audios, videos, links e uma infinidade de
possibilidades.

Além disso, ¢ possivel criar notas de avisos, atividades que permitem a correcao,
nota e feedback. O ambiente ¢ limpo, sem informagdes excessivas, tampouco complexas
seu acesso, bastando apenas o acesso via email, que geralmente o aluno ja possui ou
pode criar dentro da plataforma Google. Sua interface ¢ semelhante a uma rede social,
onde de forma ludica o estudante consegue visualizar todo o contetido de forma agil.

Héa ainda a possibilidade de acesso via smartphone através do site e do
aplicativo disponibilizado para Android e IOS. A cada topico criado ou contetido
enviado a plataforma todos os membros do grupo recebem um alerta por email,
facilitando o contato do professor com os alunos. Os arquivos e conteudos enviados sdo
armazenados na tecnologia (DRIVE) disponivel pelo Google, de forma que o docente
ndo se preocupa inicialmente com a armazenagem dos arquivos.

Como mecanismo de inser¢do ¢ cadastro de turmas, tudo ocorre intuitivamente,
ao tempo que o docente pode criar a sala de aula e convidar os alunos participantes por
email ou enviando uma chave de acesso correspondente ao endereco da sala. Como pré-
requisito para utilizagdo da plataforma, o docente devera possuir uma conta na Google
para proceder ao inicio da turma.

Dentre as vantagens da utilizagdo do Google Classroom podemos citar:

e Configuracao facil;

e Naio faz uso dos conteudos e dados dos alunos;
e Nao contém anuncios ou propagandas;

e Permite ambientes de comentarios;

e Facilita a organizagdo dos materiais.

e Dispensa de papel;

e [Estabelecimento de prazos e horéarios;

Como desvantagens da ferramenta ¢ a necessidade de internet como pré-
requisito ao acesso dos arquivos. Neste caso, antes da implantacdo e utilizacdo da
ferramenta, deve-se verificar se todos os alunos conseguem de alguma forma ter acesso

a pontos de conexao de internet.
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4-2 Aplicativo Zoom

O Zoom ¢ um software de videoconferéncia que pode ser utilizada para reunides
online, bate-papo ao vivo e aulas online. Além disso, ¢ possivel gravar as reunides e as
aulas.

Com a utilizagdo do aplicativo Zoom (Figura 2) ¢ possivel realizar reunides
online um a um ou com mais de 50 pessoas ao mesmo tempo, podendo ser usado em
computadores e celulares.

Figura 2. Aplicativo Zoom.

REUNIOES

AULAS E
WEBINARS

Fonte: https://i.ytimg.com/vi/bYNvcJTOK2U/maxresdefault.jpg.

Para acessar uma reunido no zoom a estudante ndo precisa ter uma conta
cadastrada o que facilita bastante a interacdo entre professor e os usuarios. Necessitando
apenas de um computador com webcam e microfone ou um celular com o aplicativo
instalado.

Dentre as vantagens da utilizagao do aplicativo Zoom podemos citar:

e Manter o contato com os estudantes;

e Fazer reunides;

e Fornecer suporte;

e Promover interatividade entre os participantes;

Como desvantagens a esse aplicativo estdo as falhas de seguranga que as vezes
fazem com que os e-mails s de usudrios vazem, além de permitir a coleta de dados das
transmissoes para fins de publicidade e a instalacdo de servidores desconhecidos que

podem facilmente invadir e a rede e ativar a webcam sem que o usudrio perceba.


https://i.ytimg.com/vi/bYNvcJTOK2U/maxresdefault.jpg
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4-3 Youtube

O Youtube, langado em 2005 e adquirido pelo Google em 2006, apresenta
inimeros recursos que, a primeira vista, podem nao demonstrar nenhum apelo
pedagogico, mas que podem ser utilizados com muito sucesso em educacgdo. Videos
podem, por exemplo, ser coletados e organizados em listas de reproducao, listas rapidas
ou favoritos. E possivel participar de grupos dedicados a determinados temas e inclusive
assinar canais de institui¢cdes de ensino.

Uma conta no YouTube (Figura 3) permite ainda o envio de mensagens para uma
lista de contatos, além do compartilhamento de videos de maneira privada. Um
professor pode, por exemplo, comentar ou responder ao aluno através de um video no
YouTube que apenas o proprio aluno acessara.

Figura 3. Youtube.

> 1Al

Fonte: www.escoladigital.org.br

Ha ainda a possibilidade de deixar comentdrios nos canais, além dos
comentarios no espagco de discussdo dos proprios videos, € o uso de boletins. O
YouTube Streams permite ainda assistir a um video em grupo, a distancia, e
simultaneamente discuti-lo em tempo real através de um chat.

Dentre as vantagens da utilizagdo do Youtube podemos citar:

e Os usuarios tem o controle do ritmo de apresentacao;

e Construir ambientes pessoais de aprendizagem com favoritos, reproducoes;
e Interatividade ampla;

e Uso de comentarios e sugestoes;

Como desvantagem a essa ferramenta tecnologica estd o limite impostos pelo
atual sistema de direitos autorais. Atualmente, muitos videos (ou apenas o audio) sdao
retirados do YouTube por violagdo de direitos autorais. Outro problema ¢ que a

producdo de videos, que devem ser assistidos por nativos digitais, estd em geral nas



14

maos de imigrantes digitais.

Na visao de Young (2008), ¢ fundamental conhecer como o aluno esté assistindo
e assimilando os contetdos disponibilizados nos videos de aulas, podendo algumas até
acontecer, em algumas regides, o fato das informacdes chegarem mais lentamente,
enquanto os alunos poderiam absorvé-las muito mais rapidamente do que os professores
as transmitem. Assim como em outras ferramentas, o Youtube na area educacional
também apresenta esses entraves, como a preocupacdo com a qualidade e o valor

académico, principalmente face ao contetido gerado pelos proprios usudrios.

4-4 WhatsApp

O WhatsApp (Figura 4) ¢ um aplicativo digital multimodal, multiplataforma,
com alto grau de usabilidade (SILVA & VILHEGAS, 2013), que proporciona o
compartilhamento de mensagens no formato de texto, imagem, audio e video.

Figura 4. WhatsApp.

WhatsApp

Fonte: https://static.whatsapp.net/rsrc.php/v3/yO/t/FsWUqRoOsPu.png

Dessa forma, o WhatsApp ¢ um aplicativo que tem ganhado espago cada vez
maior entre as pessoas e dentro da escola vemos isso também acontecer, tendo estado
cada vez mais presente no cotidiano dos jovens e adolescentes nas escolas do Ensino
Médio.

Os estudantes ja o utilizam para se comunicarem e trocarem diversos tipos de
informagdes, além de ser também um meio de entretenimento. Recentemente ¢ cada vez
maior o numero de professores que tem utilizado para manter contato com os colegas,
os pais dos alunos e também com os estudantes extra sala de aula, proporcionando
assim maior contato com seus alunos e facilitando a troca de informacdes e

conhecimentos escolares, utilizando-o para o esclarecimento de duvidas e como meio


https://static.whatsapp.net/rsrc.php/v3/yO/r/FsWUqRoOsPu.png
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para facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

Esse aumento significativo do uso do WhatsApp para a comunicacdo, pelas
pessoas e principalmente por esse publico jovem em idade escolar, tem causado muitos
conflitos, principalmente nas escolas, dentro da sala de aula, devido ao mau uso do
aparelho celular, entretanto, uso como ferramenta didatica ¢ de grande importancia
devido a esse contexto.

O professor, como facilitador do conhecimento deve utilizar dessa tecnologia
movel para aprimorar a pesquisa € incentivar os alunos a buscar o conhecimento e
principalmente descobrir novas formas de ensinar e aprender.

E fundamentar que o educador aproveite desses recursos tecnologicos para
inovar a pratica. Nesse sentido, Rodrigues (2020) destaca que o educador deve
aproveitar as potencialidades do celular, como recurso pedagogico, tendo em vista que €
uma realidade presente na vida de todos os educandos.

Dentre as vantagens da utilizagdo do WhatsApp podemos citar:

e Viabilidade do processo de aprendizagem em qualquer hora;
e Viabilidade do processo de aprendizagem em qualquer lugar;
e Facilidade de informac¢ao imediata;

e Compartilhamento do conhecimento;

e Diminui a relagdo entre professor e aluno;

e Organizacdo do proprio momento de estudo;

Como desvantagem dessa ferramenta tecnoldgica estdo dentre alguns, o
assassinato ou deformacdo da lingua portuguesa, empobrecimento cognitivo,
superficialidade da leitura e da escrita e lamentavel e vertiginosa decadéncia da lingua
portuguesa.

Por meio desses dados expostos anteriormente, verifica-se que as escolas
precisam renovar-se constantemente e ir além dos métodos de aprendizagem tradicional.
Incentivar praticas e ideias inovadoras e utilizar novos dispositivos como smartphones e
tablets tornam-se uma grande vantagem para auxiliar alunos na aquisicdo de novos
saberes, uma vez que eles ja estdo nas maos das criangas e adolescentes em sala de aula.

E preciso quebrar velhos paradigmas educacionais que se tornam incompativeis
com alunos atuais e suas necessidades de aprendizagem (VOSGERAU, 2012).

Apesar de muitas criancas e adolescentes, em muitos casos professores,

ainda ndo terem acesso a tecnologia e internet em casa, muitas escolas possuem
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salas informatizadas que auxiliam os chamados “excluidos digitais” a
utilizarem computadores, promovendo a inclusdo digital e a construcdo do
conhecimento.

Os novos meios de comunicacao possibilitam o compartilhamento em rede ¢ a
integracdo de conhecimento em grupo, superando limites fisicos e de espago,
oportunizando que contetidos e informagdes sejam acessados em tempo real.

E preciso entender que escola/aluno/educador pertencem ao mundo digital e que
este ¢ parte integrante da sociedade — e que a nova geragdo faz parte deste novo
contexto. A tecnologia desperta o interesse e aproxima os conteidos do universo digital
em que jovens e criangas estdo inseridos.

A integracdo da tecnologia na sala de aula s6 tem sentido se realmente melhorar
a qualidade do ensino. Caso elas sejam propostas por si s6 (computador como mera
maquina de fornecer informacdo), a finalidade do uso de dispositivos digitais na
educacdo passa a ser mascarada. O aproveitamento otimizado de novas tecnologias
implica em mudangas internas, tanto no ambiente escolar quanto na forma de ensinar e
aprender. Ou seja, o uso da tecnologia no ensino pode ser ainda mais eficaz se novos
modelos pedagodgicos diferenciados forem propostos, devendo que praticas pedagogicas
sejam reformuladas de forma construtiva (DEMO, 2009).

Estimular a leitura de contetidos, como livros, textos e outros materiais através
de dispositivos moéveis (tablets, smartphones, celulares) pode ser uma excelente
oportunidade de proposta no ensino. A internet disponibiliza dezenas de materiais
gratuitos € que podem integrar o ensino de muitas disciplinas. Mas antes de langar
novas praticas pedagogicas ao ensino ¢ essencial a capacitagdo dos educadores na
aderéncia a novos métodos de ensino.

Sabemos dos inumeros problemas de conexdo a Internet, mas ¢ um 6timo
momento para nos reinventarmos e criarmos coragem de testar o uso de ferramentas
tecnologicas ja disponiveis para estruturarmos alternativas no formato de educacdo a
distancia. Pensar fora da caixa pode ajudar a mitigar o problema momentianeo, como
também colaborar para fortalecer a cultura digital e avangar rumo a uma nova
educagdo, como ha bastante tempo ja temos discutido.

Nao custa lembrar que a maior parte dos estudantes, mesmo com acesso limitado
a Internet, ja4 usam celulares regularmente e estdo prontos para acessar ferramentas
como estas, incluindo ai o WhatsApp e outras redes sociais que, se bem utilizadas,

podem ser uma excelente saida para organizar o conteudo didatico e manter os alunos
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conectados e engajados.

Por fim, um ponto fundamental para o sucesso na implementagdo da educagdo a
distancia ¢ envolver os pais e familiares, que inicialmente podem oferecer alguma
resisténcia, mas logo entenderao que esta € uma 6tima oportunidade para que seus filhos
e filhas, nativos digitais que sdo, possam continuar os estudos durante o periodo em que
a pandemia perdurar, quando o mais recomendavel é aprender em casa longe do contato
com os colegas e professores (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013).

Aos professores cabe o desafio de ndo s6 pensar em estratégias interessantes
para serem ofertadas no formato EAD, como também dimensionar o tempo didrio para
atividades online, evitando sobrecarregar os alunos e deixa-los desmotivados para
vivenciar esta experiéncia.

Estamos todos na torcida para que este periodo de restrigdo do convivio social
seja 0 mais breve possivel. Mas podemos também encarar como uma oportunidade
unica para promover um processo de transformacao digital e inovacao pedagdgica tao

discutida e almejada por todos.
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5 — CONSIDERACOES FINAIS

Por meio dessa pesquisa podemos inferir que, mesmo estando vivendo em um
momento cadtico e cheio de anormalidades, ainda assim, existe a possibilidade de ter-
mos um ensino eficiente e eficaz, projetado com posicionamentos e medidas corretivas
como, por exemplo, o aperfeicoamento da utilizacdo dos meios e tecnologias digitais,
realizando um planejamento educacional voltado as necessidades reais dos alunos, con-
siderando seu nivel de maturagdo e desenvolvimento cognitivo € comunicagao e intera-
¢ao escola-familia.

Nessa perspectiva, este presente estudo demonstrou que as ferramentas metodo-
logicas estudadas apresentaram muito mais beneficios do que desvantagens, podendo
ser melhoradas em conformidade com o processo de ensino-aprendizagem e com a so-
ma de esforcos envolvendo toda a comunidade escolar (gestores, professores, alunos e
pais/responsaveis), produzindo assim um trabalho de exceléncia, contando com as tec-
nologias para o ensino a distancia.

Logo, se faz necessario a continuidade de pesquisas sobre o que as inovagdes
tecnologicas podem proporcionar no contexto educacional, formando uma visdo critica
a respeito dessa tematica, tendo a sensibilidade de que somente o uso das praticas peda-
gbgicas ndo irdo resolver os problemas enfrentados pelo setor de ensino, pois estes per-

passam por outras esferas dado a complexidade deste desafio.
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